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COMMENT MY PRENPREE 2

/X Le but de cette séquence est de réaliser de réaliser un
programme dans lequel de petits animaux se déplaceront, '
se reproduiront... bref, de simuler un petit écosystéme !

MATERIEL NECESSAIRE /X Demande de I'aide a ton animateur.

Il pourra t'aider avec le tutoriel "Squeakbot et les bestioles
et te guider pas a pas dans la découverte de la program-
-mation appelée "programmation objet".

PRE-REQUIS

X Pour télécharger Squeakbot, qui est un logiciel libre,
il te faut une connexion internet ou demander a ton s
encadrant le CD du logiciel. Sur internet, e
tu trouvera Squeakbot ici :

http.//www.planete-sciences.org/robot/boiteabots/
, menu Squeakbot.
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